UNDAMENTOS
NFORMATICOS
NGENIERIA DE
DIFICACION

TEMA 1

ELEMENTOS DE UN ORDENADOR

BLOQUE 1
HARDWARE




INFORMATICA BASICA INGENIERIA DE EDIFICACION. TEMA 1 UNDAMENTOS

NFORMATICOS
Q NGENIERIA|DE’
= DIFICACION

INDICE

1. Hardware y Software
2. Arguitectura basica de un ordenador

3. Componentes
Placa base

CPU
Almacenamiento
Otras tarjetas
Periféricos

ok wbdPE

4. ¢Queé es esto que me han dejado en el buzon?



INFORMATICA BASICA INGENIERIA DE EDIFICACION. TEMA 1 UNDAMENTOS

NFORMATICOS
O NGENIERIA\DE!
= DIFICACION

Hardware
1. HARDWARE Y SOFTWARE

- Hardware

= Componentes fisicos y tangibles del ordenador
- Componentes eléctricos

- Componentes mecanicos ” I

- Periféricos =1z

- Cables §é
» Software

= Soporte logico e intangible del ordenador que controla el
hardware y lo transforma en algo util
- Sistema operativo
- Programas de usuario
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2. ARQUITECTURA BASICA DE UN ORDENADOR

 Arquitectura Von Neumann

= ALU : 2
- Unidad de control CPU
= Memoria
- Sistemas E/S

Memaori
- Bus de datos Pr?mpj

_M?

Sisternas de
Entrada/Sallida
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3. COMPONENTES

1. Placa base
2. CPU

3. Almacenamiento
= Primario
= Secundario

4. Oftras tarjetas

5. Periféricos

- Entrada
o Salida
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3.1. PLACA BASE

- Circuito impreso al que se conectan todos los
componentes de un ordenador

- Elementos
- Zocalo de CPU
= Chipset
- Ranuras de memoria
= Conectores de entrada/salida
- Ranuras de expansion
= Video / Sonido / Red integrados
- CMOS
- BIOS
- Buses de comunicacion
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3.1. PLACA BASE. Zb6calo de CPU (Socket)

Conecta el procesador a la placa, lo que permite:
- Seleccionar el procesador gue mejor se adapta a nuestras necesidades
- Sustituirlo en caso de averia o ampliacion

= Aunque cada zocalo solo admite una determinada familia de CPU’s

- Ejemplos de z6calos y procesadores aptos para ese zocalo:
» Procesadores AMD T B r*os
- Socket AM2 A
= Athlon 64, FX, X2, Sempron, ...
- Socket AM3
o Phenom Il X2/X3/X4
« Procesadores Intel

- Socket 775
o Pentium 4, Celeron, Core 2, ...

- Socket 1156
o Core i3, Corei5, Corei7, ...
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3.1. PLACA BASE. Chipset

= Conjunto de circuitos que componen la placa base

- Es el foco de atencion para decidirse por una placa
- También el fabricante de la placa, naturalmente, aunque, en general, éste se
limita a seleccionar el chipset y montar sus circuitos
= El chipset determina (entre otras):
El tipo de CPU (o familia) que se pueden montar en la placa

- Muchas caracteristicas importantes:

« Soporte especifico para determinados componentes del ordenador, tecnologia,
conectividad y compatibilidad con otros dispositivos, memoria maxima,
posibilidades de ampliacion, etc.

- La velocidad con que se comunican entre si los componentes del ordenador

= En resumen, determina la calidad (y el precio) de la placa



INFORMATICA BASICA INGENIERIA DE EDIFICACION. TEMA 1 UNDAMENTOS

NFORMATICOS
O NGENIERIA\DE!
DIFICACION

Hardware
3.1. PLACA BASE. Chipset

Un chipset se compone de dos partes:

- Puente Norte (Northbridge)
i = Circuito que comunica la CPU con la memoria

Intel* Core™2 Duo . s,
| RAM, con la tarjeta de video y con el puente
e e R
1A = Es el circuito mas importante de un ordenador

PCl Express 8

— (después de la CPU, claro esta)

= Algunas CPU’s de ultima generacién lo incorporan en

2Ga/s | oM
10 Hi-Speed USB 2.0 Ports; 60 -y Intel*High . . .
Dual EHCI: USB disable [T ' Definition Audio SUS propios circultos

Intel” Quiet System
500 I Technology

Sk - Puente Sur (Southbridge)

each x1 i
each H

; = Circuito que coordina tanto los dispositivos de
entrada-salida como cualquier otro dispositivo
. - Optional_ conectado a la placa través de las ranuras de
/ expansion (PCI, USB, IDE, SATA, sonido, ...)

6 PCl Express” x1

Intel® GbE LAN
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3.1. PLACA BASE. Ranuras de memoria

= Permiten la conexion de memoria RAM a la placa

- Establece la memoria maxima del sistema
- El ndmero de ranuras en una placa suele oscilar entre 2y 6
= Las hay de varios tipos:

- Se diferencian por el numero de contactos y la disposicion de éstos: sélo
en un lado o en ambos lados
« SIMM (sOlo en un lado, 32 bits, en desuso)
= Moddulos de 30 6 de 72 contactos
« DIMM (en ambos lados, 64 bits)
= SDR (168 contactos) ik $
= DDR (184 contactos) o wEFr'r:Frm
= DDR2 (240 contactos) “
= DDR3 (240 contactos)
= DDRA4 (proximamente, afio 2012)
« SO DIMM (32 y 64 bits)
= Utilizado en los portatiles (144 contactos)
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3.1. PLACA BASE. Conectores de entrada/salida

= Los hay internos (no accesibles desde el exterior) y externos

= Permiten la conexion de distintos dispositivos a la placa
- Discos duros
- Periféricos
- Dispositivos de red

= Tipos mas comunes
- VGA, DVI, HDMI
- USB
- IDE o Parallel ATA (PATA)
- Serial ATA (SATA)
- eSATA (conector SATA externo)
+ RJ45 (ethernet)
- Firewire
- Puerto serie, paralelo, PS/2, etc.
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3.1. PLACA BASE. Ranuras de expansion

= Permiten ampliar la capacidad del ordenador conectando
otras tarjetas a la placa B :
- Red, Video, Audio, etc.

Tipos mas comunes

- |SA
- Escaso ancho de banda, en desuso,
- reemplazado por PCI

- AGP

-+ Solo para tarjetas de video, insuficiente ancho de banda para la tecnologia
actual, en desuso, reemplazado por PCI Express

- PCI
- Resultd muy eficaz en tecnologia “plug and play”, 32 bits
- PCI Express

- Evoluciéon de PCI: 64 bits, transferencia de datos en serie mediante el uso
de multiples canales: PCI Express x1, PCI Express x2, x4, x8, x16
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3.1. PLACA BASE

» Video / Sonido / Red integrados
= Algunas placas llevan estas funcionalidades integradas

- En realidad, se trataria de una caracteristica del chipset de la
placa (aungue no siempre es un valor anadido)

- CMOS

- Memoria que almacena la configuracion del equipo cuando
éste esta apagado

- BIOS
- Sistema basico de entrada y salida para arrancar el ordenador

- Buses de comunicacion
= Transportan la informacion entre componentes de la placa
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3.2. UNIDAD CENTRAL DE PROCESO (CPU)

- Interpreta y procesa las instrucciones de los programas

- Caracteristicas principales

Rango de enteros

- 32/ 64 bits

Frecuencia de reloj (velocidad)
« 2.4 GHz, 3 GHz, ...

a

a

INTEL®® '88 i5-758

a

Fabricante y modelo e

666HZ/8M/898 -

* Intel vs. AMD
« Pentium 4, Core i5, Phenom, ...

Nucleos
« Dual-core, Quad-core, Hexa-core, ...

a

(SARESE 2V923175A2432
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3.3. ALMACENAMIENTO

- Guarda la informacion durante un intervalo de tiempo

- Tipos de almacenamiento
= Primario
= Secundario

- Unidades de capacidad

1 Bit =0 6 1 (unidad minima de informacion’
1 Byte = 8 Bits

1 Kilobyte (KB) = 1024 (o 1000) Bytes

1 Megabyte (MB) = 1024 (o 1000) Kilobytes
1 Gigabyte (GB) = 1024 (o 1000) Megabytes
1 Terabyte (TB) = 1024 (o 1000) Gigabytes
Petabyte, Exabyte, Zettabyte, Yottabyte, Brontobyte, ...

a

a

m]

a

m]

a

m]
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3.3. ALMACENAMIENTO
- Para liarla mas...
= GB = Gigabyte = 10° bytes = 1000 MB = 103 MB

= GIB = Gibibyte (giga byte binario) = 230 bytes = 1024 MiB =
210 MiB (mebibytes)

- Gb = Gigabit = 10° bits = 1/8 GB (utilizado para ancho de
banda en comunicaciones)

- para dar la sensacion de que va rapidisimo...
-+ wifi 11n < 300 Mb/s = ???

= Glb =272
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3.3. ALMACENAMIENTO

- Almacenamiento primario

= Memoria volatil que requiere de energia constante para
mantener la informacion almacenada

= Tipos
- Registro del procesador
« Memoria Caché
- Memoria RAM (SDRAM)

= =
+ Tipo (DIMM: SDR, DDR, DDR3...)
+ Velocidad (667 MHz, 800 MHz, ...)
+ Capacidad (512 Mb, 1Gb, 2Gb, ...)
W = oo

Velocidad Capacidad
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3.3. ALMACENAMIENTO

- Almacenamiento secundario
= Almacenamiento a largo plazo de informacion persistente
- Mayor capacidad pero mas lenta que la memoria primaria
Tlpos
Disco duro
- Disco optico
- Disquete
- Memoria USB
- Tarjeta flash

k|
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3.3. ALMACENAMIENTO

« Almacenamiento secundario

= Discos duros
- Dispositivo de almacenamiento masivo permanente

- Caracteristicas principales
- Capacidad (160 GB, 320 GB, 500 GB, 1 TB, 2TB ...)
* Interno o externo

* Tipo de conexion
s Internos:

- SCSI
- IDE (PATA)

o= SATA
o Externos:

= USB
= @SATA
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3.3. ALMACENAMIENTO

- Almacenamiento secundario
= Disco optico
- Almacenamiento digital en disco mediante laser

- Solo lectura / grabable / regrabable
« Formatos mas conocidos
- CD->640 MB a 700 MB
- DVD ->4.7GB a 17 GB
 Blu-ray ->27 GB a 54 GB
= Disquete
- Disco flexible magnético
« Actualmente esta en desuso
« Formatos mas conocidos
- 5V, ->1.2MB
- 3% ->1.44 MB
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3.3. ALMACENAMIENTO

« Almacenamiento secundario
= Memorias USB

- Almacenamiento permanente en memoria flash
- Sistema de almacenamiento y transporte de datos mas utilizado
- Capacidad hasta 256 GB
- Versiones
- USB 1.0/1.1 -> 12 Mbit/s

+ USB 2.0 -> 480 Mbit/s
- USB 3.0 -> 5 Gbit/s
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3.3. ALMACENAMIENTO

« Almacenamiento secundario

= Tarjetas Flash
- Usado en dispositivos moviles (camaras, PDAs, teléfonos moviles...)
- Capacidades de hasta 32GB

- Tipos mas conocidos
+ MultiMediaCard (MMC)
- Secure Digital (SD)
= SD
= SDHC
« Memory Stick

= Memory Stcik Pro ng;st(m@

- Me m O ry Stl Ck D u O 30330 - 021.A00LF P;G':DSIX:\ C€
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3.4. OTRAS TARJETAS

- Existen otro tipo de tarjetas que pueden ampliar las
capacidades de un ordenador

- Van conectadas a las ranuras de expansion de la placa
base

- Tipos mas comunes
- Tarjeta grafica
Tarjeta de sonido
Tarjeta de red
Tarjeta capturadora de video
Modem interno

a

m]

a

m]
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3.5. PERIFERICOS

- Entrada

= El flujo de datos va del periférico hacia el ordenador
- Raton
- Teclado
- Escaner
- Camara Web
+ Microfono

- Salida

= El flujo de datos va del ordenador hacia el periférico
« Monitor

- Impresora ./ [—
- Altavoces B
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¢ QUE ES ESTO QUE ME HAN DEJADO EN EL BUZON?

""mn..

Procesador Intel® Core™2 Quad Q8300

Procesador Intel® COre"" I5 650 (3 2OGHz, >
(2.50GHz, 4MB de Cache L2, 1333MHz FSB)

4MB de Caché L2, 1333 MHz FSB)

-~ Sélo 36,9 cm de alto P

4 GB de memoria RAM DDR3 \

500 GB de dlsco duro

sl |
Grafica ATI Radeon' HD 5450 con 512 MB

‘?f’;, 1

EL RENDIMIENTO INTELIGENTE
Insideo ~0 CON VELOCIDAD TURBO
HOImi Eromtzaen oy augnos oot
ORI ITION MULTIMEDIA INTERFACE S 'S B thrdh*e mm-l--nu‘n |

@ Pavilion Slimline s DS pocordbel [Media 15711 SP

— P

Ranking
del procesador
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¢ QUE ES ESTO QUE ME HAN DEJADO EN EL BUZON?

Procesador Intel® Pentlum® Dual-Core T4400
(2.20 GHz, 1MB de Caché L2, 800MHz FSB)

4 GB de memorla RAM

320 GB de disco duro

NVidia GF G210M - 512 MB

>
pocdardbel EASYNOTE TJ66-CU-314SP

Pentium’

inside™

Procesador Intel® Core™ I3 (13-350M)
(2.26GHz, 3MB de Caché L2, 1066 MHz FSB)

I

4 GB de memorla RAM DDR3

l

320 GB de disco duro
i

Graflca ATI HD 5145 con 1GB

AT2JK-TYO28V
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